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ELEMENTOS DE BASES DE DATOS
Trabajo Practico N° 11
Conceptos de Bases de Datos Orientadas a Objetos y Tipos de Datos Avanzados
Segundo Cuatrimestre de 2013

1. ¢Qué diferencias encuentra entre el concepto objeto del modelo orientado a objetos y el concepto
entidad del modelo entidad-relacion?

2. Una empresa tiene una base de datos de sus empleados. Para todos los empleados se registra el
namero de legajo, documento (tipo y nimero), apellido, nombres, domicilio (calle, nimero, acceso,
piso, departamento), numero de teléfono y fecha de nacimiento. Ademas se incluyen datos
especificos para algunos tipos de empleados:

e Profesionales Médicos: nimero de matricula y especialidad (pueden ser varias).
e Profesionales Ingenieros: nimero de matricula, fecha de la Gltima capacitacion en seguridad.
e Administrativos: nivel superior de estudio, dominio de idioma inglés.
e Contratados: nimero de contrato, periodo de Gltimo contrato (fecha desde, fecha hasta)
Construir los modelos de datos:

a. Usando el modelo ER

b. Usando SQL 1999.

3. Para el problema del ejercicio 2. plantear la definicién del esquema en el modelo relacional
normalizado.

4. Suponiendo que se ha sido contratado como asesor para escoger un Sistema de Gestion de Bases de
Datos para la aplicacion del cliente. Para cada una de las aplicaciones siguientes indique el tipo de
sistema de bases de datos (relacional, base de datos orientada a objetos basada en un lenguaje de
programacion persistente o relacional orientada a objetos. Justifiquese la recomendacion.

a. Sistema de registro y control de acceso y salida del personal de una empresa, que de cada
empleado registre por dia la hora de entrada y la hora de salida.

b. Sistema de disefio asistido por computadora para fabricantes de aviones, con opciones de
visualizacion.

c. Sistema de catalogo de peliculas con datos basicos de peliculas (titulo, género, duracion,
calificacién datos de los actores, productores y trailer)

5. Explicar a que se denomina tiempo valido y tiempo de transaccién en un sistema de bases de datos de
tiempo real.

6. Dados los siguientes ejemplos identificar el tiempo vélido y el tiempo de transaccion si existen.

Tiempo de

Informacion Tiempo vélido .
transaccién

Violeta naci6 el 21/11/2012

El dia 25/11/2012 se registra en la Base de Datos del
Registro  Civil el nacimiento de Violeta con fecha
21/11/2012

Lo el cursados aprobados durante el Segundo Cuatrimestre
de 2012 tienen validez desde el 1/12/2012 y hasta el
1/08/2014

El dia 5/12/2012 el profesor de EBD registra en el sistema
que los alumnos al y a2 cursaron satisfactoriamente EBD

El dia 15/12/2012 el profesor de EBD registra en el sistema
que el alumnos a4 curso satisfactoriamente EBD

En este momento registro una reserva en para el vuelo BHI-
BSAS del lunes proximo. En las proximas 48 hs debo
abonar el pasaje para no perder la reserva
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7. Comparar los modelos de representacion geograficos raster o mosaico y vector.

8. Identificar representaciones visuales (mapas) basados en el modelo raster y basados en el modelo
vector.

9. Analizar las siguientes afirmaciones:

Ventajas
Vectorial Raster

La estructura de los datos es compacta. Almacena
datos de los objetos digitalizados y requiere La estructura de los datos es muy simple.
menos memoria espacio.

Codificacion eficiente de la topologia y las

. . Las operaciones de superposicion son sencillas.
operaciones espaciales.

Buena salida grafica. Los elementos son
representados como graficos vectoriales y no Formato 6ptimo para variaciones altas de datos.
pierden definicion ante cambios de escala.

Tienen una mayor compatibilidad con entornos de

. Buen almacenamiento de imagenes digitales
bases de datos relacionales.

Desventajas
Vectorial Raster

Mayor requerimiento de memoria de almacenamiento.

La estructura de los datos es mas compleja. .
Todas las celdas contienen datos.

Las operaciones de superposicion son mas dificiles de . .
Las reglas topol6gicas son mas dificiles de generar.

implementar y representar.

Eficacia reducida cuando la variacién de datos es alta. Las salidas gréficas son menos vistosas y estéticas.

10. ldentificar problemas en los que considere més adecuado el uso del modelo de representacion del
espacio raster y un problema donde considere més adecuado el uso del modelo vectorial



