Departamento de Ciencias e
Ingenieria de la Computacion

PPS
SOLICITANTE: Armada Argentina

REQUISITOS

% Alumnos de Ingenieria en Sistemas de Informacion (recordar tener 3° afo
aprobado).

% Alumnos de Ingenieria en Computacion (recordar tener 3° afo aprobado y
primer cuatrimestre de 4" afo cursado).

% Los alumnos de la Ingenieria en Sistemas de Computacion (planes anteriores
al 2013) y los alumnos de la Licenciatura en Ciencias de la Computacion
pueden realizar la PPS como materia optativa.

TAREAS A DESARROLLAR

+ Analisis, disefno e implementacion de un sistema de adiestramiento para la
configuraciéon y lanzamiento de torpedos/misiles.

+ Disefio e implementacion de las interfaces graficas que se asemejen a las
consolas de operacion utilizadas y la visualizacion del comportamiento del
torpedo/misil simulado.

TECNOLOGIAS A UTILIZAR
s C#, Unity 2D y 3D.

LUGAR Y FECHA DE INSCRIPCION

* La inscripcion estara abierta desde el lunes 03/07/2017.
 Enviar un correo indicando el cédigo ARMO005 y adjuntando CV actualizado a
la fecha a: pps@cs.uns.edu.ar

INFORMACION ADICIONAL

% Tener conocimiento en las tecnologias mencionadas no es requisito
excluyente para la inscripcion.
+* Horario de trabajo a acordar con el alumno.

Para mayor informacién puede contactarse con la catedra de PPS (http://cs.uns.edu.ar/~pps)



