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1. Escriba un programa con varios productores y varios consumidores. Los
productores envian datos a un unico canal compartido. Los datos son registros
que contienen el nombre del productor y el valor. Los consumidores sacan del
canal e imprimen en la pantalla lo consumido, usando el formato: “consumidor
<nombre-consumidor> consume dato <valor>, productor <nombre-productor”’. El
programa debera permitir que el usuario ingrese la cantidad de productores y
consumidores a generar.

2. Realice otra version del programa anterior donde exista un canal para cada
productor, y los consumidores pasen de un canal a otro cuando no encuentren
elementos para consumir.

3. Implemente el algoritmo “parallel back substitution” de la Seccion 4.4.2.

Dada una matriz de nxn, A, se debe construir una matriz resultado C tal que:
n Jj-1
i, j1=D Ak, j} > Al k1+ i, j—1]
k=1 k=1

Por ejemplo, para C[1,1] = (4+6+5+1) = 16; C[1,2] = (2+3+9+0)+4+16 = 34

4 2 0 8 16 | 34

6 3 2 1 57

5 9 6 5 =

1 0 4 7 44
A C

Para una arquitectura de memoria compartida con 20 procesadores escriba un
programa en Multi-Pascal que, utilizando un algoritmo con paralelismo, calcule la
matriz C a partir de A con dimensién n=10.

5. Realice un programa para contar cuantas veces aparece un elemento E en un
arreglo. Realice una version de la busqueda usando spinlocks y otra usando un
canal. Luego, en la version de spinlocks, trate de minimizar el acceso a la
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variable compartida para evitar contencion de recursos. Analice los tiempos de
ejecucion y compare los resultados de las tres versiones.

Implemente un semaforo utilizando un canal.
Implemente un semaforo de cuenta (no binario) utilizando spinlocks.

[opcional] Implemente un channel utilizando spinlocks como se sugiere en el
capitulo 5.

2 Proyecto 3: Entregue los ejercicios 2 y 4 del TP3.
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