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areaPerimetroCirculo;

pi- 3.1416;
radio, perim, area: real;
Tipo de dato

write('Ingrese el rad
/read (radio);

perim := pi * 2*radio;

\

Primitivas

area := pi * radio * radio;
~» writeln ('El perimetro es ', perim);
N write ('El Area es ', area);

Elementos de un diagrama sintactico

nombrel y flecha indican el comienzo de un
diagrama para la definicién de nombrel.

Las figuras “redondeadas” indican que texto

se debe incluir tal cual como aparece.

Los rectangulos indican que nombre2 esta

definido en alguin otro diagrama sintactico.

nombrel __

Las flechas indican el orden de lectura en el
diagrama.

B ——

Por ejemplo:

programa identificador |—)®—>| bloque |—>O
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5 . Blogue de decloraciones
neabezamiento

PROGRAM areaPerimetroCirculo;
CONST pi = 3.1416;

VAR radio, perim, area: real;
BEGIN

write('Ingrese el radio '); read(radio);

perim := pi * 2*radio;

area := pi * radio * radio;

writeln ('El perimetro es ', perim);
write('El Area es ', area);

END.

Blogue ejecutable

Conceptos

* La sintaxis de un lenguaje es un conjunto de reglas
que indica cémo escribir programas.

* Un diagrama sintactico es una descripcion grafica
de la sintaxis de un lenguaje de programacion.
Permite describir sin ambigiiedad la sintaxis de un
lenguaje de una manera simple y formal.

Por ejemplo:
programa identificador |—>®->| bloque |—>©
. o4

programa = program

identjficadnr'—)@—-)l bloque |—>o

PROGRAM areaPerimetroCirculo

CONST pi = 3.1416;

VAR radio, perim, area: real;

BEGIN
write('Ingrese el radio '); read(radio);
perim := pi * 2*radio;
area := pi * radio * radio;
writeln ('El perimetro es ', perim);
write('El Area es ', area);

END .



