Sistemas Operativos y Distribuidos

Anexo practico 1
Casos de estudio

é GNU/Linux
e

La realizacion del anexo GNU/Linux es obligatorio. Es importante la comprension de estos
contenidos dado que seran necesarios para la resolucién de los proximos anexos y los
laboratorios.

A.L.1.1. Explicar la diferencia entre una distribucion GNU/Linux y el kernel Linux.

A.L.1.2. ;En qué lenguajes de programacion esta escrito el kernel Linux? ;Consideras que es
apropiado el uso de estos lenguajes de programacion para escribir el kernel de un sistema
operativo?

A.L.1.3. En sistemas operativos de tipo Unix como GNU/Linux existe un usuario denominado
"root". Explicar la razon de su existencia. ;Cual es el objetivo de los comandos "su"y "sudo"?

A.L.1.4. Instalar una maquina virtual con el sistema operativo GNU/Linux a partir de los
siguientes pasos:
a) Descargar la herramienta “VMware Workstation Player” del siguiente enlace:
https://my.vmware.com/web/vmware/downloads e instalarla en tu computadora
(Nota: también se puede usar la herramienta VirtualBox: https://www.virtualbox.org/ ).
b) Descargar la imagen de la distribucion GNU/Linux “Fedora Workstation” del siguiente
enlace: https://getfedora.org/es/workstation/ e instalarla en la herramienta anterior.
(Nota: puede utilizarse otra distribucion GNU/Linux)

A.L.1.5. Utilizando la linea de comandos y considerando que el comando correspondiente
debe utilizarse s6lo una vez por inciso, resolver los siguientes ejercicios en el directorio home:
a) Crear 6 archivos con nombres de la forma micancionX.mp3, reemplazando la X con
numeros del 1 al 6.
b) Crear 6 archivos con nombres de la forma miimagenX. jpg, reemplazando la X con
numeros del 1 al 6.
c) Crear 6 archivos con nombres de la forma mivideoX.avi, reemplazando la X con
numeros del 1 al 6.
d) Mover los archivos micancionX.mp3 al subdirectorio por defecto Musica(Music).
e) Mover los archivos miimagenx.mp3 al subdirectorio por defecto Imdgenes (Pictures) .
f) Mover los archivos mivideox.mp3 al subdirectorio por defecto Videos.
g) Listar el contenido de los tres subdirectorios anteriores por fecha de creacion.
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Crear tres subdirectorios para organizar sus archivos denominados: amigos, familia y
trabajo.

Desde el directorio actual ingresar al directorio amigos.

Copiar todos los archivos conteniendo los numeros 1y 2 a la carpeta amigos.

Desde el directorio actual ingresar al directorio familia.

Copiar todos los archivos conteniendo los nimeros 3y 4 a la carpeta familia.

Desde el directorio actual ingresar al directorio trabajo.

Copiar todos los archivos conteniendo los nUmeros 5y 6 a la carpeta trabajo.

Cambiar al directorio home.

Comprobar que efectivamente se encuentra en el directorio home.

Intentar borrar los directorios familia y amigos con el comando “rmdir”.

Utilizar otro comando para borrar los directorios anteriores.

Borrar todos los archivos localizados dentro del directorio trabajo, pero sin borrar el
directorio.

Utilizar el comando “rmdir” para borrar el directorio trabajo.

A.L.1.6. El sistema GNU/Linux mantiene una base de datos que asigna los nombres de
usuarios a los userids. Esta base de datos se almacena en el archivo de configuracion
/etc/passwd.

a)
b)

c)
d)

Utilizar el comando “cat” para identificar el usuario "root"y el uid del mismo.
Identificar el usuario que esta utilizando actualmente el sistema y su directorio HOME.
Relacionar esta informacion con la emitida por el comando “pwd”.

¢En qué archivo se almacenan las contrasefias de los usuarios?

¢Cual es la utilidad de los comandos: “whoami”, "1logname”,” 1d"? ;De dénde obtienen
la informacién?.

A.L.1.7. El archivo /etc/shells contiene todas las shells disponibles en el sistema. Utilizar al
menos dos formas alternativas para conocer el intérprete de comandos que esta asociado a
Su usuario.

A.L.1.8. ;Cudl es la utilidad del comando “man”? Investigar cobmo es la estructura de las
paginas de manual. ¢Cual es la relacién del comando anterior con los comandos “apropos” e
“info"?

A.L.1.9. Determinar la version del kernel que se esta utilizando y el tipo de arquitectura
subyacente. ;Posee soporte de virtualizacion a nivel de hardware?.
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A.L.1.10. ;Qué es un script “BASH"?
a) Crear un archivo denominado sys.sh y copiar en el mismo la siguiente informacion:

#ifbin/bash

"Informacidén provista por sys.sh."
"Hola, $USER"

"Hoy es el dia “date’, esta es la semana “date +"%V" " ."

"Los sigulentes usuarios estan conectados:"
poad ® O f 1o | grep -w.USER | sert -u

"Este es “uname -s° ejecutando en un procesador uname -m° "

"El uptime es:"

o "Que tenga un buen dia!"
exit O

b) Para que el archivo tenga permisos de ejecucién se debe ejecutar el siguiente
comando: “chmod u+x sys.sh” (el cual veremos en detalle en proximos anexos).

c) Ejecutar el script y explicar mediante comentarios en el mismo lo que hace cada una
de las lineas.

A.L.1.11. Todo comando posee un estado de terminacion (exit status). Un comando que se
ejecutd satisfactoriamente arrojara un valor de 0 mientras que un comando que no se
procesé de manera correcta finalizara con un nimero diferente de 0. La variable $? lee el
valor de terminacion del dltimo comando ejecutado.

a) ¢Qué es una variable en BASH?

b) Utilizar la variable mencionada anteriormente para obtener el valor de salida del script

anterior.
c) Crear una variable en una terminal e imprimir el valor de la misma.

A.L.1.12. Ejecute un comando para listar los Ultimos comandos ejecutados en la sesidén actual.

A.L.1.13. ;Para qué se utilizan los comandos “strace”y“ltrace”? Implemente un programa
en C que utilice printf para imprimir por pantalla “hello world”, aplique el comando
“strace” e identifique la llamada al sistema “write”. ;Cudl es la relaciéon entre printf y
write? Relacionar esta pregunta con la pregunta de system call del practico.
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o Microsoft Windows

El anexo Microsoft Windows no es obligatorio pero se recomienda la resolucion del mismo
para tener una mejor comprension de dicho sistema operativo.

AW.1.1. El caso "“Estados Unidos contra Microsoft” fue un conjunto de acciones legales
planteadas el 8 de mayo de 1998 por el Departamento de Justicia de Estados Unidos (DO)J)
junto con 20 Estados norteamericanos contra Microsoft Corporation, en virtud de la ley para
limitar monopolios. El tema central del caso consistia en si se le permitia a Microsoft juntar en
un mismo paquete su producto de navegacién (Internet Explorer) con su sistema operativo
Microsoft Windows.
a) Discutir si un sistema operativo deberia o no incluir aplicaciones como un navegador
WEB o programas de correo. Dar argumentos a favor y en contra.
b) Dada la baja cuota en el mercado de internet explorer, ;consideras necesario una
restriccion para no incorporarlo?

A.W.1.2. ;Qué es la Windows API? ;Por qué han existido tantas versiones desde su comienzo?
A.W.1.3. (Es posible ejecutar Microsoft Windows sin una cuenta de usuario?

A.W.1.4. |dentificar si tiene un sistema de 32-bit o de 64-bit. ;Es posible instalar un sistema de
32-bit en una computadora que posea un procesador fisico de 64-bit?

AW.1.5. Ejecutar la herramienta “computer management’ con el siguiente comando:
“compmgmt .msc” e identificar la siguiente informacion:
a) Nombre del usuario actual con el cual inici6 sesién.
b) Nombre del usuario administrador de sistema. ¢(Es este usuario analogo al usuario
root de GNU/Linux?
c) ¢Cual es la utilidad de la herramienta “Event Viewer"?
d) ¢Cuadl es la utilidad de la herramienta “Disk Management™?

A.W.1.6. En el inciso 1.15 del practico 1 se resolvié una pregunta sobre los distintos modos de
operacion. A continuacion haremos un experimento para monitorear cuanto tiempo consume
nuestro sistema Windows en “kernel mode” vs. “user mode":
a) Ejecutar “Performance Monitor” con el siguiente comando: “perfmon.exe”
b) Una vez ejecutado, seleccionar la entrada “Performance Monitor”.
c) Hacer click en el botén “+” de la barra de herramientas.
d) Expandir la seccién “Processor”, hacer click en “% Privileged Time" y mientras se
mantiene apretada la tecla Ctrl, hacer click en “% User Time".
e) Hacer click en “Add” y luego en “OK".
f) Ejecutar en una consola “CMD" el siguiente comando (sin las comillas): “dir
\\%computername%\c$ /s”, el cual escanea su directorio disco C.
g) En el grafico resultante podras ver el uso en “kernel mode" vs. “user mode”.
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La misma informacién puede ser vista en el Task Manager: ejecutar “Taskmgr”, luego
en “Performance — CPU" hacer click derecho sobre el grafico y seleccionar “Show kernel
times".

A.W.1.7. Investigar que es “PowerShell’ y para que se utiliza.

a)
b)
c)

d)
e)
)
¢)]

h)

En la misma escribir “Get-S” y presionar la tecla Tab varias veces. ;Qué sucede?

En la misma escribir “c:\” y presionar la tecla Tab varias veces. ;Qué sucede?

Leer la descripcidén del comando “Get-Help” e investigar como se pueden actualizar
los archivos de ayuda.

Utilizar un comando para obtener la versién de “PowerShell".

Utilizar un comando para obtener el nombre de su “Host".

Utilizar un comando para obtener la fecha y hora del sistema.

Ejecutar el siguiente comando: “Get-CimInstance -ClassName
win32 operatingsystem | select csname, lastbootuptime”. (Qué
informacion se obtiene? (Nota: la version de PowerShell debe ser mayor a 3.0).
Contrastar el comando anterior con el comando que se utiliza en GNU/Linux para
obtener la misma informacion.
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l'l Android

El anexo Android no es obligatorio pero se recomienda la resolucion del mismo para tener
una mejor comprensién de dicho sistema operativo.

A.A.1.1. ;Por qué Android es considerado un “software stack” y no un sistema operativo?
Observar la figura que se muestra a continuacion:

5 ALARM + BROWSER * CALCULATOR +
CALENDAR * CAMERA « CLOCK « CONTACTS -
DIALER * EMAIL « HOME « IM + MEDIA PLAYER
* PHOTO ALBUM = SMS/MMS - VOICE DIAL

CONTENT PROVIDERS * MANAGERS
(ACTIVITY, LOCATION, PACKAGE,
MNOTIFICATION, RESOURCE, TELEPHOMNY,

AUDIO MANAGER - WINDOW) « VIEW SYSTEM

FREETYPE * LIBC +
MEDIA FRAMEWORK -
OPENGL/ES +
SQUTE- S5L-
SURFACE MAMAGER »
WEBKIT

CORE LIBRARIES +
ART » DALVIK VM

| AUDIO » BLUETOOTH » CAMERA + DRM
+ EXTERNAL STORAGE * GRAPHICS »
INPUT = MEDIA + SENSORS » TV

DRIVERS (AUDIO, BINDER (IPC),
BLUETOOTH, CAMERA, DISPLAY,
KEYPAD, SHARED MEMORY, USB,
WIFI) - POWER MANAGEMENT

A.A.1.2. ;En qué son similares los iOS y Android ? ;En qué se diferencian?

A.A.1.3. Explicar por qué los programas de Java que se ejecutan en sistemas Android no
utilizan la API estandar de Java y la maquina virtual.

A.A.1.4. ;Qué es el “Android runtime" (ART)? ;Cual es su diferencia con “Dalvik™?

A.A.1.5. A partir de algun dispositivo que funcione con Android responder las siguientes
preguntas:

a) ¢Qué version de Android tiene instalada?

b) ¢Sobre qué version de Kernel esta ejecutando?

c) ¢Cuenta con “Security Path Level"? ;Cual es su fecha?

d) ¢Tiene acceso al “uptime” del mismo?

e) ¢Esta cifrado su teléfono? ;Qué significa esto?

f) Instalar la aplicacion “CPU-Z" y obtener la siguiente informacion:
i)  Cantidad de “Cores”.

i)  “Kernel Architecture".
iii)  Cantidad de Sensores.
iv)  “Health” de la bateria.
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