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UML

La línea que separa el modelado de la programación a veces se 
vuelve algo difusa. Existen muchas herramientas que permiten 
transformar un diagrama de clases UML a código (y viceversa).
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UML

¿Qué otras cosas se pueden hacer con UML?
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Limitaciones de UML

Para que un lenguaje de modelado sea claro y legible se 
debe limitar su expresividad. Esto significa que una 
representación gráfica, como es el diagrama de clase, sólo 
presenta un subconjunto de todo lo que es importante.
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UML

Aunque este diagrama parece completo, hay cuestiones 
del sistema que no se están reflejando y son propias del 
problema:

¿Cómo se calcula el precio de un alquiler?
¿Puede una persona en una black list volver a alquilar?
¿Los lugares de pick up y drop off pueden ser diferentes?
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UML

Existen lenguajes que permiten introducir expresiones que 
complementan el modelado. Escribir notas en castellano 
junto al diagrama es una forma de complementar. Hoy 
vamos a ver metodologías más formales.
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Object Constraint Language (OCL)
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UML + OCL

OCL es un lenguaje de especificación tipificado, declarativo y 
libre de side-effects.

De Especificación: En OCL no describimos cómo se 
implementan las cosas.
Tipificado: Cada expresión en OCL evalúa a un tipo, y se 
puede operar en función de los tipos definidos.
Declarativo: No hay expresiones imperativos, como la 
asignación.
Libre de side-effects: Lo expresado en OCL no puede 
modificar el sistema.



UML + OCL

Podemos utilizar OCL para
Definición de invariantes
Inicialización de propiedades de una clase
Definición de reglas sobre cómo se calculan valores
Definición de contratos
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OCL - Invariantes

Los invariantes son restricciones de integridad sobre el sistema. 
Un invariante es, en esencia, una condición booleana que 
siempre debe ser verdadera.
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OCL - Invariantes

Los invariantes son restricciones de integridad sobre el sistema. 
Un invariante es, en esencia, una condición booleana que 
siempre debe ser verdadera.
Por ejemplo

context Quote inv QuoteOverZerp: self.value > 0

Todas las instancias de la clase Quote deben mantener esa 
condición booleana como verdadera.
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OCL - Invariantes

Los invariantes pueden describir condiciones mucho más 
complejas

context BlackList inv NoRentalsBlackListed: 
self.rental->forAll( r | r.startDate < self.blackListedDate )
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OCL - Inicialización

OCL se puede utilizar para definir cómo se deben inicializar los 
atributos de una clase cuando se crea una instancia de la 
misma.

context Customer::premium: boolean init: false
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OCL - Elementos derivados

En OCL, un elemento derivado es aquel cuyo valor puede 
inferirse a partir del valor de otros elementos dentro del modelo.
context Customer::discount: integer
derive:

if not self.premium then
if self.rental.car.carGroup->

select(c | c.category='high')
->size()>=5

then 15
else 0 endif

else 30 endif
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OCL - Consultas

En OCL podemos expresar consultas al modelo. Dichas 
consultas pueden ser utilizadas luego en otras expresiones de 
OCL.
context Car::mostPopular(): boolean
body: Car::allInstances()->forAll(c1 | c1<>self implies

c1.rentalAgreement->size() <= 
self.rentalAgreement->size() )
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OCL - Contratos

Cada operación tiene asociada un contrato. Un contrato es un 
conjunto de condiciones booleanas dividido en dos, pre y post 
condiciones.

Las precondiciones definen las condiciones de verdad sobre los 
parámetros de entrada y el estado del sistema antes de ejecutar 
la operación.
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OCL - Contratos

Cada operación tiene asociada un contrato. Un contrato es un 
conjunto de condiciones booleanas dividido en dos, pre y post 
condiciones.

Las postcondiciones definen las condiciones de verdad del 
sistema cuando la operación termina.
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OCL - Contratos

context Rental::newRental(id:Integer, price:Real, startingDate:Date,
endingDate:Date, customer:Customer, carRegNum:String, 
pickupBranch: Branch, dropOffBranch: Branch)
pre: customer.licenseExpDate>endingDate
post: Rental.allInstances->one(r | 

r.oclIsNew() and r.oclIsTypeOf(Rental) and
r.endingDate=endingDate and r.startingDate=startingDate and
r.driver=customer and r.pickupBranch=pickupBranch and
r.dropOffBranch=dropOffBranch and
r.car=Car.allInstances()->any(c | c.regNum=carRegNum))
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OCL - Tipos
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OCL - Eclipse
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OCL - Eclipse
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Java Modeling Language (JML)
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Java Modeling Language (JML)

Al igual que OCL, JML permite declarar condiciones 
booleanas que el sistema debe respetar.
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