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Industria

Mercado amplio
Inicialmente único

Mejoras constantes
Producción costosa
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Industria

Muchas ofertas en el mercado
Dominio de Atari

Fiebre de consumo en USA
Juegos de complejidad limitada
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Industria

Algunas ofertas, aunque no es mercado masivo
Mayor potencial para juegos

Juegos más complejos
Compite con las consolas en cierto nivel
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Industria

Arquitecturas simples
Basados en LCD

Mercado amplio y consumidor
Juegos diferentes al resto
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Industria

1983

CAUSAS

Sobresaturación del mercado de consolas
Competencia con las microcomputadoras y PC

Competencia con el video hogareño
Demanda de calidad por parte de los gamers

Juegos pésimos pueblan el mercado, pocas novedades
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Soviet Academy of Sciences

1984

No tenía mercado en la URSS, pues no había computadoras accesibles
Había uno o dos productores de coin-op arcades, pero retrasados varios años

TETRIS

No solo en occidente se desarrollaban videojuegos
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Nintendo no cayó en la trampa de los 80´s
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Procura diferenciarse 
de las consolas 

“de la crisis”

Licencias exclusivas 
para desarrollar en 

sus consolas

Control de calidad 
estricto

Código de prohibiciones 
de contenido

“consola familiar”

Foco específico en un 
mercado de 

entretenimiento
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Génesis
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Otra empresa japonesa buscó ingresar en el mercado de USA

Génesis

Iniciaron en USA una campaña agresiva (no del agrado japonés)
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La competencia rejuveneció el mercado

Aumentaron los costos de producción de videojuegos

Mas programación compleja
Más gráficos que dibujar
Mayor énfasis artístico

Gameplay cada vez más enriquecido 
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En la segunda mitad de los 80, los juegos se 
enriquecen con narrativas y efectos mas cinematográficos

(potenciados por las PC y su versatilidad)

https://www.youtube.com/watch?v=yPqKJDpwjSM
https://www.youtube.com/watch?v=yPqKJDpwjSM
https://www.youtube.com/watch?v=ArSCAEkThiM&t=473s
https://www.youtube.com/watch?v=ArSCAEkThiM&t=473s
https://www.youtube.com/watch?v=OLaDhmIdvcs
https://www.youtube.com/watch?v=OLaDhmIdvcs
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Jeff Baun

Micropolis1989

Populous - 1989

Comienzan a aparecer nuevos modos de juego...
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Civilization - 1991

Dune II - 1992

Comienzan a aparecer nuevos modos de juego...
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A principios de los 90 se distinguen  
tres corrientes filosóficas de desarrollo de videojuegos

Acción Narrativas Simulaciones

arcades
mucha acción física

mercado amplio

juegos de aventuras
historias variadas

gameplay tranquilo

libertad
variedad de opciones

creatividad
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Las PC comienzan a usar un medio de almacenamiento
que impactó notablemente en la industria de videojuegos 

Muchos juegos comienzan a incorporar videos 

Esta técnica se vuelve cara y poco práctica, y se abandona a fines de los 90s
con el crecimiento de las técnicas 3D

https://www.youtube.com/watch?v=5cmSEYe1VSg&t=720s
https://www.youtube.com/watch?v=5cmSEYe1VSg&t=720s
https://www.youtube.com/watch?v=D30r0iRH73Q
https://www.youtube.com/watch?v=D30r0iRH73Q
https://www.youtube.com/watch?v=ybKV6rBfzV4
https://www.youtube.com/watch?v=ybKV6rBfzV4
https://www.youtube.com/watch?v=AnhI-5cuhiI
https://www.youtube.com/watch?v=AnhI-5cuhiI
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Los gráficos 3D son una obsesión de la comunidad informática desde sus inicios

Los intentos en la historia para reproducir mundos 3D 
con fines de entretenimiento son muchos

La matemática detrás del modelado 3D no es complicada
¡Lo complicado es computarlo!
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Los gráficos 3D son una obsesión de la comunidad informática desde sus inicios

https://www.youtube.com/watch?v=XDkv0itIuO8
https://www.youtube.com/watch?v=XDkv0itIuO8
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Los gráficos 3D son una obsesión de la comunidad informática desde sus inicios

https://www.youtube.com/watch?v=mFqmzVhsgcU
https://www.youtube.com/watch?v=mFqmzVhsgcU
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Los gráficos 3D son una obsesión de la comunidad informática desde sus inicios

https://www.youtube.com/watch?v=e30cbYtOfz8
https://www.youtube.com/watch?v=e30cbYtOfz8
https://www.youtube.com/watch?v=30T5RQv6rxw
https://www.youtube.com/watch?v=30T5RQv6rxw
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Los 90 marcan el inicio del desarrollo de diversas técnicas de gráficos 3D
(principalmente “falsos” 3D)

Parallax
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Los 90 marcan el inicio del desarrollo de diversas técnicas de gráficos 3D
(principalmente “falsos” 3D)

Mode 7
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Los 90 marcan el inicio del desarrollo de diversas técnicas de gráficos 3D
(principalmente “falsos” 3D)

Raycasting
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Los 90 marcan el inicio del desarrollo de diversas técnicas de gráficos 3D
(principalmente “falsos” 3D)

Múltiple Modo 7

Tomb Raider (Sega Saturn)

https://www.youtube.com/watch?v=FM3cQt-3kGM
https://www.youtube.com/watch?v=FM3cQt-3kGM
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En 1992 sale Wolfenstein 3D
(bueno, no realmente 3D)

La técnica de uso de sprites para efectos 3D es exitosa
y provee una nueva forma de inmersión en videojuegos
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Evolución del entretenimiento digital

Lo siguen una colección de juegos exitosos con la misma variación...

Uno de los juegos más exitosos y revolucionarios de la historia
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Lo siguen una colección de juegos exitosos con la misma variación...

Heretic 1994

Shadow Warrior 1997



Departamento de Ciencias e Ingeniería de la Computación - Universidad Nacional del Sur

Evolución del entretenimiento digital

+



Departamento de Ciencias e Ingeniería de la Computación - Universidad Nacional del Sur

Evolución del entretenimiento digital



Departamento de Ciencias e Ingeniería de la Computación - Universidad Nacional del Sur

Evolución del entretenimiento digital

La masificación de Internet además generó nuevas formas de jugar
online gaming
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Nacen estilos nuevos de juegos, que se replican rápidamente
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Desde el 2000 el escenario de videojuegos se vuelve
variado y complejo en desarrollo

Como antes, los cambios lo marcan el avance tecnológico y generacional

A principios del 2000 los videojuegos
ya poseen disciplinas con identidad propia

Game Physics
Artificial Intelligence

Graphics
Sound

User Interface
Network


