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Geogebra Scripts: programacién por comandos y geometria
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Geogebra Scripts: programacién por comandos y geometria
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Geogebra Scripts: programacién por comandos y geometria
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Geogebra Scripts: programacién por comandos y geometria
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Geogebra Scripts: programacién por comandos y geometria. Scrips

e w| =
File Edit \ —_—— |
==, | Objects Basic | Text| Color| Style| Advanced Scripting |
o”| =-Boolean Value = e —
M| T o good on Click | Global Javaseript| it #
Algebra 2in Setvaluefin.true] —e=
= Free Obje| = Input Box SetValue[good iffansa|
U ans= 2 inputBox1
© good | = Number I e
“Oin=fa Oa
= Dependel O ans
~@ A=(-1] = Point
Oa=41 2 A
- X
- " 5
/. Delete Apply Defaults Close
|nput: )

Computadoras y Aprendizaje

Geogebra Scripts: programacién por comandos y geometria. Scrips
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Geogebra Scripts: programacién por comandos y geometria. Scrips
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iiiiChau pensamiento computacional en mi areal!!!
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DOCENTES ALUMNOS

Otros recursos Ensenanza Programacion
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Computer Science without a computer
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Otros recursos Ensenanza Programacion
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Computer Science without a computer
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Volvamos al foco de nuestro problema....

Educacion 1.0
Ensefianza en una sola
direccion.

o~

Educacion 4.0
Centrada en las competencias

Educacion 3.0
Aprendizaje auto dirigido

Educacion 2.0
Ensenanza bidireccional

alalal

Centrada en la evaluacion
a través de examenes y
en el trabajo individual

Se establece la
importancia de la
interaccion entre los
estudiantes con sus pares.

Fomenta la blisqueda digital
de informacion. Estimula
competencias para la
creacion de contenido.

Autodireccion, trabajo en equipo
y la autoevaluacion. El
aprendizaje se basa en proyectos
con el uso de la tecnologia.
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El aprendizaje se da desde los conocimientos
que el docente dirije para trabajar individual-
mente, con el objetivo de responder a prue- '

Educacion

bas sobre conocimentos adquiridos.

Direccion tnica: No existe integracién de las tecnologias para
Del profesor al alumno. " el aprendizaje y es escasa la informacién en

formato digital.

Los contenidos se concentran en el profesor,
ya sea en formato tradicional en formatos di-
gitales.

La integracion de las tecnologias para el =

aprendizaje, se concentra en la escuelayen el
docente.

Educacion

Proceso bidireccional:
Interaccién del profesor con el
alumno y viceversa.

Computadoras y Aprendizaje

Los alumnos se convierten en constructores

Educacién. & o

La integracion y el uso de las tecnologias para
o el aprendizaje, es extenso y se encuentra casi
Proceso auto dll’lgldo: en cualquier lugar.
El conocimiento se adquiere

‘elaborando contenidos de
L aprendizaje.
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QETOOE
PROFESON ERES?

Computadoras y Aprendizaje

Darwin: aprovecha curiosidad del alumno Parte de observar
el entorno (mundo real)

Patch Adams: utiliza el humor como
recurso didactico

S Jobs: aprovecha la tecnologia como recurso
principal
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Nelson Mandela: parte de la lucha por los
derechos de las personas aprovecha lo moral y
ético del alumno

Paulo Freire: parte de la vulnerabilidad social
aprovecha lo moral y ético del alumno

A Eisntein: parte de su pasion por el conocimiento
y la ciencia

"« Enindustria.

Computadoras y Aprendizaje

Incorpora: TIC, inteligencia artificial, analitica de
datos, educacién a distancia, ludificacién, portabilidad
(tecnologias maviles, entre otras aplicables a todos
los modelos y niveles educativos desde capacitacion
para el trabajo hasta el posgrado.

= Nuevas tecnologias.
= Autopreparacion. EZ"O:&JO oy
= Infraestructura fisica. | ucativo g X
= Organizacionales y de recursos * Adaptativo,
financieros. Necesidades Aprendizaje * Retroalimentado.
* Individualizado.,

. lmesngauén multidisciplinaria.

= En sistemas de ensenanza. S
* En las sociedades. rar::;]r;::;:wn
= En la calidad de vida,
= En la sustentabilidad.
* Robaotica.
Nuevas Detonantes = Mecatronica.
metodologias dela 4RI = Big Data.
* Infoética.
\ Expansién /
virtual

Educacion en espacios virtuales conpropdsitos académicos
y laborales acordesa las necesidades de la comunidad.

\ * Colaborativo.
Basado en Sistemas
Ciberfisico Ciberfisicos por medio
del Internet de las Cosas.

= p-learning.
= m-learning.
= blended-learning.
= maker spaces,

* lab spaces.

* Nanotecnologia.
= Neurotecnelogia
* Biotecnologia.

S\

Educacion 4.0
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