
2019 UNS DCIC TEM

TALLER PARTE 2-1

HERRAMIENTAS TICS PARA ENSEÑAR 
PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Dpto. de Ciencias e Ingeniería de la Computación
UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SUR

Año 2019

Tecnologías en Educación Matemática

1

TECNOCRATA

• Alfabetización digital de estudiantes para que 
utilicen las TIC como instrumento para 
mejorar la productividad en el proceso de la 
información (aprender sobre las TICs)

• Utilización las TIC como fuente de 
información y proveedor de materiales 
didácticos (aprender de las TICs)

REFORMISTA

• Nivel Tecnócrata más…
• Nuevos métodos enseñanza/aprendizaje en 

prácticas docentes (interdisciplinar, ap. 
colaborativo)

• TICs como instrumento cognitivo

HOLISTICO

• Niveles anteriores más…
• Reforma profunda de todo el sistema 

educativo para responder a la Soc.. de la 
Información (las TICs como motor educativo)

Tecnología Computacional y Educación  

Sociedad de la 

Información

Tecnología

Cultura

TICS

 Marco Neoliberal Globalizador

 Brecha Digital

EDUCACION

Niveles de integración TICs: paradigmas educativos
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Computadoras y Aprendizaje: Desafíos

¿Qué estamos viviendo? Cuarta Revolución Industrial

Tecnología

Cultura

TICS
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Computadoras y Aprendizaje: Desafíos

• Constantes descubrimientos tecnológicos y científicos: El conocimiento aumenta y es cada 
vez más complejo.

• Acceso rápido a la información en cualquier momento y en cualquier lugar: El docente ya no 
puede ser el único transmisor del conocimiento.

• Avances en neurociencia sobre cómo se aprende. Los educadores sabemos cómo los 
alumnos aprenden más y mejor.

• Nuevas formas de generar conocimiento. Los alumnos deben saber cómo acceder a la 
información, cómo transformarla en conocimiento y cómo aplicar ese conocimiento a su realidad.

• Distintos tipos de relaciones sociales, económicas y laborales.
Tanto la sociedad como las empresas y las universidades requieren un nuevo tipo de persona, 
con nuevos conocimientos y competencias profesionales diferentes. La escuela debe preparar 
ciudadanos para una realidad distinta

Computadoras y Aprendizaje



2019 UNS DCIC TEM

Computadoras y Aprendizaje: Desafíos

Nuevo modelo de Persona
Nuevos modelos de Aprendizaje

Nuevos modelos 
Pedagógicos

Computadoras y Aprendizaje: Desafíos
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Computadoras y Aprendizaje

• Creatividad
• Razonamiento
• Pensamiento Crítico

• Gamificación
• Educación por Proyectos
• Formación para el siglo XXI

Computadoras y Aprendizaje
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Computadoras y Aprendizaje

¿Y más allá?

Otros recursos Enseñanza Programación
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Otros recursos Enseñanza Programación

Otros recursos Enseñanza Programación

¿Qué notás?
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Mujeres en Tecnología

Año 2016 

Mujeres en Tecnología

Año 2017 
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Mujeres en Tecnología - Argentina

Diario La Nación, 11/04/18 

Mujeres en Tecnología
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Mujeres en Tecnología

Otros recursos Enseñanza Programación

¿Qué notás?
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Otros recursos Enseñanza Programación



2019 UNS DCIC TEM

Otros recursos Enseñanza Programación

Google Blocky: programación por bloques online (en la nube)

Otros recursos Enseñanza Programación
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Otros recursos Enseñanza Programación

Computadoras y Aprendizaje

Complicado programar 
realidades 3D

¿Y más allá?

Pagas / Comerciales 

ETC…
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Computadoras y Aprendizaje

Beetle Blocks: programación por bloques y geometría

• entorno de programación COLABORATIVO EN LA NUBE: los usuarios van dejando 
proyectos, código, ejemplos, etc. que pueden reutilizarse

• visual por bloques 

• permite diseñar formas tridimensionales.

• programamos un escarabajo virtual para que, con su movimiento, va generando formas 
tridimensionales

Computadoras y Aprendizaje

Beetle Blocks: programación por bloques y geometría

• La interface es parecida a Scratch

• Lo que diseñamos posteriormente se puede imprimir en impresoras 3D

• herramienta totalmente gratuita, de código abierto y el editor está disponible en varios 
idiomas, incluido el español

• Permite familiarizamos con los ejes X, Y y Z, las rotaciones y las perspectivas, las formas y 
figuras 3D, etc
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Computadoras y Aprendizaje

Beetle Blocks: programación por bloques y geometría

Computadoras y Aprendizaje

Beetle Blocks: programación por bloques y geometría. Ejemplo MEDUSA

Contamos con las siguientes primitivas desarrolladas por otros usuarios:
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Computadoras y Aprendizaje

Beetle Blocks: programación por bloques y geometría. Ejemplo MEDUSA. Para que 
cambie de color la cabeza 

Computadoras y Aprendizaje

Beetle Blocks: programación por bloques y geometría. Ejemplo MEDUSA. Para que 
cambien de color los tentáculos 
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Computadoras y Aprendizaje
Beetle Blocks: programación por bloques y geometría. Ejemplo MEDUSA. Movimientos

Computadoras y Aprendizaje

Beetle Blocks: programación por bloques y geometría. Ejemplo MEDUSA. Impresiones 
3D
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