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Resumen

Una de las funciones de la Universdad, ta como lo expresa la Ley de Educacion es: "Desarrollar
el conocimiento en el mas alto nivel con sentido critico, creativo e interdisciplinario, estimulando
la permanente busgqueda de la verdad."

Nuestra &ea de investigacion gpunta a mgiorar € proceso de ensefianza gprendizaje promoviendo €
protagonismo ded sujeto como ser que eabora activamente @ conocimiento y facilitando € trabgo
que paraaumno 'y profesor supone latarea de formacion.

Se busca encontrar mecanismos que permitan integrar la interactividad que proporcionan las TICs
en d proceso de ensefianza-gprendizae, y fadlitar la condruccion de maerid didéctico y
herramientas educativas, aplicando los conceptos modernos de la ingenieria de software y de la
tecnol ogia orientada a objetos, que pone énfasis en lareusabilidad y flexibilidad de las soluciones.

En ede aticulo se presentan los objetivos propuestos y los temas de investigacion, desarrollo y
experimentacion sobre los que este grupo de la Universdad Naciond de la Patagonia San Juan
Bosco esta trabajando.
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I ntroduccion

La exigencia de nuevas tecnologias en € campo de la informética y su amplia difusén, lleva a que
la juventud conozca las poshilidades de étas por medio de videos, juegos virtudes, chats,
navegacion por Internet, plantedndose en todo momento la comunicacion por medio de iméagenes y
de la interaccion con dlas con la consguiente pérdida de la gercitacion de la lectura. Es éste uno de
los motivos por los que @ dumno que ingresa a la universdad 1o hace con una predigposicion y
preparacion cada vez menor para afrontar @ ritmo universtario, € que tradicionamente exige
lectura de profusa bibliografia, comprensdén de textos, cepacidad de sintess, integracion de
conceptos, etc. Ese mismo dumno sin embargo, presenta gran interés en investigar un tema
navegando por Internet, una obra hipermedia o siguiendo |os pasos de un tutoria, por gemplo.

Se presenta asi una rivaidad entre los conocimientos adquiridos fuera de la universdad (con
medios mas llamativos que brindan las nuevas tecnologias) y los adquiridos en las clases (con
instrumentos tradicionaes y que posiblemente sean menos atractivos y mas aburridos).

Esto nos permite plantear & andisis de la Situacion desde dos Opticas:

Desde € punto de vista del profesor: debemos consderar que la modernizecion de la
ensefianza es un proceso continuo y aceptar que la progresiva introduccion de los medios
informéticos en las actividades educativas provoca cambios, tanto en la forma de
plantear los problemas como en & modo de resolverlos, debido a que las herramientas
disponibles son cada vez més potentes'y versétiles.

Dexde d punto de visa dd dumno: tenemos que ser conscientes que, especidmente en
el ambito educativo, las nuevas técnicas comunicaciondes requieren un nuevo tipo de
alumno: mas preocupado por € proceso que por @ producto, preparado para la toma de
decisones y la deccion de su ruta de aprendizaje, en definitiva preparado para €
autoagprendizaje.

Por otra pate, a nivd mundid se observa que las universidades estan planteando la necesidad de
acortar sus planes curriculares, promoviendo una capacitacion permanente por medio de postgrados,
maestrias y doctorados, 1o que provoca una reduccion en la carga horaria y sn embargo los
conceptos bésicos son los mismos de sempre 0 mas. También es importante destecar que las
universidades estén creando una nueva propuesta para la sociedad: la realidad virtua, esta propuesta
brinda la poshilidad de contar minuto a minuto con toda la informacion actuaizada posible, poder
contactar sin limites de espacio a los més destacados pensadores para enriquecer las idess, es decir,
edan generando la necesdad de informacion veloz, cregtiva y ordenada que permita acortar la
brecha entre @ atraso y lamodernidad, entre d futuroy € presente.

Como dice Galvis Panqueva (2002) ‘La educacién para € Sglo XXI, permanente (a lo largo de
toda la vida) y abierta (a todas las personas), inmersa dentro de una sociedad en la que €
conocimiento serd una de las fuerzas que haran peso en el balance socio-econdmico que conlleva
el desarrollo (0o € subdesarrollo), tendrd como uno de sus grandes aliados potenciales las
tecnologias de informacion y de comunicacion (TICs). No se puede simplemente ponerle tecnol ogia
ala educacion para estar a tono con la sociedad en la que se da, hay que repensarla.”

En este escenario y conjugacion de redidades, es donde @ Software Educativo (SE) se perfila como
la herramienta base de las proximas generaciones de educandos. Esto exige, a su vez, d disefio de
metodologias y herramientas adecuadas para satisfacer 10s nuevos regquerimientos.

Nuestra &ea de invettigacion intenta dar solucion a las problemédticas planteadas. Se gpunta a
meorar € proceso de ensefianza gorendizge promoviendo la congtruccion e integracion del
conocimiento y facilitando € trabgo que para dumno y profesor supone la tarea de formacion. Para
dlo s busca encontrar mecanismos que permitan integrar la interactividad que proporcionan las
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TICs en d proceso de ensefianza-gprendizaje, y fadlitar la condruccion de materia didactico y
herramientas educativas, aplicando los conceptos modernos de la ingenieria de software y de la
tecnol ogia orientada a objetos, que pone énfasis en la reusabilidad y flexibilidad de las soluciones.

A continuacion se explicitan los objetivos y temas de investigacion, desarrollo y experimentacion.

Objetivos Generales

v

v

Gengrar lineas de invedtigacion en informética aplicada a la Educacion, que haga uso de
tecnologia de punta'y procure laintegracion del saber.

Generar conocimiento en aress de interés para la Informética y la Educacion, que permita un
continuo desarrollo y actudizacion tanto de sus estudiantes como de |os profesores.

Complementar € proceso de ensefianza-aprendizaje con ayudadelas TICs.

Objetivos Especificos

v

v

Facilitar a congtruccion de herramientas educativas utilizando componentes reusables.

Invedigar y andizar diferentes dternatives para la evaduacion continua dd aumno tanto en
modalidad presencia como no presencia y adoptar aquellas que mejor convengan.

Investigar los aspectos a condderar en la evduacion de software educativo y aplicar estos
criterios como g es conductores en su disefio.

Definir técnicas adecuadas para moddar los componentes propios dd software utilizando
tecnologia de orientacion a objetos y patrones de disefio.

Contemplar los aspectos pedagégicos y la factibilidad técnica y econdmica de las diferentes
soluciones.

Proporcionar un software de adta calidad pedagdgicay técnica

Mejorar la ingtruccion de los dumnos, ya que mediante € uso dd SE que mgor se adapte a
los objetivos pedagdgicos buscados adquirirdn digtintas capacidades a través de las
edtrategias de ensefianza utilizadas.

Temas de investigacion, desarrollo y experimentacion

v

Evauacion y deteccion de dificultades en € proceso de ensefianza-gprendizaje que pueden
ser superadas con la gplicacion de nuevas tecnologias.

BuUsgueda, andisis y adaptacion de componentes existentes gplicables a problema
Evauacion de SE mediante variables que cdifiquen su cdidad.
Andigs de dternativas parala eva uacion continua dd dumno.

Disefio y gplicacion de metodologias que tienen en cuenta los principios modernos de la
Ingenieria de Software y de las Ciencias de la Educacion.

Definicion de micro arquitecturas OO que representan las entidades propias dd SE a
desarrollar. Definicion de interfaces de comunicacion entre componentes.

Desarrollo e implementacion de SE basado en la metodol ogia propuesta.

Observacion y evaluacion dd proceso ensefianza - gprendizgje a partir de la incorporacion
dd SE desarollado especidmente para cubrir necesidades especificas detectadas en
diferentes catedras.
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v Andidgs de la factibilidad de extenson y adgptabilidad a otros dominios de conocimiento.
Pruebasy testeo.

Algunos resultados obtenidos

v Dos dumnas de la licenciatura en Informédica desarrollaron su tess de grado sobre
Evauacion de software educetivo.

v Disefio y agplicacion de una metodologia para d desarrollo db software educativo que respeta
los lineamientos actudes de la Ingenieria de Software para € desarrollo y congtruccion de
productos de cdidad, y contempla los principios y objetivos de la teoria educativa
Subyacente.

v Actudmente estamos trabgando en e disefiio de un componente que dSrva para control y
asgenciad aumno en la autogercitacion.
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