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DESCRIPCION

La computacién movil y omnipresente han crecido debido a los avances en la miniaturizacion
de dispositivos y la conectividad inalambrica. En general la computacion movil se ocupa de
explotar la conexion de dispositivos; y la computacion omnipresente consiste en explotar la
creciente integracion de los dispositivos con el mundo fisico cotidiano.

El curso desarrolla conceptos sobre peer-to-peer, computacion en la nube (cloud computing)
aplicados a sistemas moviles ad hoc. La integracion de estos tdpicos requiere como base
conocimientos de sistemas operativos, modelos y servicios de comunicacion en una red
interconectada de computadoras.

Las redes mdviles ad hoc se caracterizan por alto movimiento de los dispositivos, ingreso y
abandono de la zona de comunicacion, por ende, es importante garantizar la calidad de auto-
organizacion, localizacion, busqueda y recuperacion.

Los objetivos del curso son:
- Analizar y evaluar un modelo para la comunicacion en un ambiente mévil ad hoc.
- Identificar los requerimientos para la implementacion de un sistema en un ambiente
movil.
- Resolver un problema de implementacién en un ambiente movil, seleccionando las
herramientas que mejor se adapten a la situacion presentada.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

En las clases teoricas se presentan los conceptos basicos utilizando diversos medios como
transparencias, videos, articulos especializados en las cuales se encuentra resumido todo el
curso. La idea central de esta técnica es que el alumno tengo solo una guia para luego
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ampliar sus conocimientos utilizando la bibliografia.

Las clases tedricas van acompafadas de clases practicas de problemas y proyectos en
laboratorio.

Para generar habitos de autoaprendizaje se plantean problemas que obligan al alumno a
hacer una busqueda de mecanismos que permitan llegar a su solucién.

Ademas, este curso esta destinados a alumnos avanzados de la carrera, una meta es
promover la participacion activa durante desarrollo del mismo por medio de presentaciones,
debates, estimular que presenten nuevos desafios.

MECANISMO DE EVALUACION
Los alumnos son evaluados mediante:

e La resolucién de problemas practicos. Para la aprobacion de los mismos tienen que
realizar una presentacion con las propuestas sugeridas.

e La presentacion, disefio y desarrollo de un proyecto integrador. Para la calificacion del
proyecto se evaltua la calidad del contenido, el trabajo de campo realizado y la
presentacion.

e EIl desempefio del alumno durante el desarrollo del curso, esto implica la participacion
activa en las diferentes actividades propuestas y la calidad de los trabajos entregados.

Los alumnos cursan la materia aprobando los problemas précticos y proyecto final. Los
alumnos que hayan cursado la materia tienen una nota integral de cursado (de 0 a 10), aquellos
alumnos que la nota sea a partir de 7 promocionan la materia. Los alumnos con nota integral
menor que 7 tendran que rendir un examen final.

PROGRAMA SINTETICO

1) Conceptos generales de sistemas maviles, peer-to-peer, en la nube (cloud).
2) Peer-to-peer en ambientes moviles.

3) Sincronizacion del tiempo en redes moviles.

4) Mobile Cloud Computing

PROGRAMA ANALITICO
1. Conceptos de sistemas maviles, peer-to-peer, la nube (cloud)
1.1. Propiedades.
1.2. Arquitectura de los distintos tipos de sistemas.
1.3. Auto-organizacion. General y aplicada
1.4. Busqueda y recuperacion. Conceptos generales y algoritmos. Problemas para la
recuperacion. Tablas indexadas.
1.5. Localizacion y posicionamiento (GPS)
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2. Peer-to-peer en ambientes mdviles
2.1. Colaboracion
2.2. Diseminacion de datos
2.3. Computacion ubicua
2.4. Arquitectura

2.5. Protocolo de comunicacion - Bluethooth

. Sincronizacién del tiempo en redes mdviles

3.1 Introduccion al problema de sincronizacion del tiempo para Wireless.
3.2 Protocolos basados en sincronizacidon emisor/receptor.

3.3 Protocolos basados en sincronizacion receptor/receptor.

Mobile Cloud Computing
4.1. Caracteristicas
4.2. Modelos y servicios
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