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DESCRIPCION

El objetivo principal de esta asignatura es desarrollar la capacidad para encontrar soluciones
computacionales practicas a problemas complejos para los cuales no existen algoritmos capaces
de encontrar soluciones dptimas, o que, por su costo computacional, en tiempo y/o espacio, su uso
no resulta apropiado. Por ello, el enfoque se basa en el desarrollo de proyectos de programacion.

Esta asignatura provee los fundamentos necesarios para el posterior desarrollo de los temas
incluidos en las dreas mds importantes de la Inteligencia Artificial apoyandose en los desarrollos
recientes de la disciplina. Se presentan los conceptos de Agentes Inteligentes y Sistemas
Multiagente como eje motivador de la temética del curso. Se introducen los conceptos generales,
tedricos y practicos, de la Inteligencia Artificial simbdlica y no simbélica, buscando un balance
de la presentacion de ambas tematicas. Se introduce el formalismo l6gico (Logica Proposicional y
Logica de Predicados) y los fundamentos del paradigma de Programacién Légica.
Consecuentemente, para realizar la parte préctica asociada se introduce el lenguaje de
programacion PROLOG.

Se presentan los métodos de busqueda, se discuten diferentes formas de representacion de
conocimiento y razonamiento, y se introducen algunas aplicaciones importantes tales como la
representacion de acciones y los sistemas de planeamiento. También se presenta una introduccion
a los sistemas roboticos.

METODOLOGIA DE ENSENANZA

El dictado de la asignatura se distribuye entre clases teéricas, practicas y proyectos de
laboratorio. Las clases tedricas son dictadas por ¢l profesor; aunque se promueve la participacion
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de los alumnos. La introduccion de cada nuevo concepto se acompafia por uno o dos problemas
que ilustran su aplicacién. En las clases practicas el asistente o sus auxiliares pueden brindar
algunas explicaciones expositivas para retomar y reforzar algunos contenidos presentados en
teoria, pero en general la mayor parte de la clase se destina a orientar a los alumnos en la
resolucion de las actividades practicas, intentando guiarlos en cada etapa del proceso. El
programa de la materia, los trabajos practicos, el mecanismo y cronograma de evaluacién estan
disponibles en la pagina web de la materia.

MECANISMO DE EVALUACION

La evaluacion consta de dos partes: el cursado y el final. La evaluacién del cursado consiste
de dos examenes parciales escritos obligatorios (con sus correspondientes exdmenes
recuperatorios) y de un conjunto de proyectos de laboratorio obligatorio para evaluar su
desempefio en la resolucion de problemas con el lenguaje de- programacién introducido. El
examen final es escrito y se ajusta al sistema todo tiempo de la UNS. Para aquellos alumnos que
desean optar por un examen final de promocion, se ofrece un sistema de promocién de la materia
basado en las calificaciones de los exdmenes parciales y los proyectos evaluados.

PROGRAMA SINTETICO

¢ Introduccion y Motivaciones. Agentes Inteligentes y Sistemas Multi-agente.
Logica proposicional y de predicado. Programacion Légica.

Algoritmos de Buisqueda Ciega.

Algoritmos de Busqueda Informada y Adversaria.

Sistemas basados en reglas. Conocimiento y Creencias. Razonamiento.
Estados y Cambio. Planeamiento.

Aprendizaje.

Introduccioén a la Robética.

PROGRAMA ANALITICO

I. Introduccién y Motivaciones de la Inteligencia Artificial: definiciones alternativas;
problemas filosoficos; historia del 4rea. Agentes Inteligentes y Sistemas Multi-agente:
introduccion y motivaciones.

2. Logica proposicional y de predicados: sintaxis, semantica y computacion. Programacion
Logica. Lenguaje de Programacion Prolog. Representacion de conocimiento en forma
declarativa.
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Busqueda ciega. Estrategias de busqueda: primero a lo ancho, primero en profundidad,
profundizacion iterativa, ampliacion iterativa y busqueda de costo uniforme. Propiedades
de los métodos.

Busqueda informada: heuristicas. y funciones de evaluacion. Estrategias: Primero el
mejor, profundidad heuristica. Algoritmo A*. Admisibilidad y optimalidad de A*. Hill
Climbing con Recocido Simulado, Beam Search, Algoritmos Genéticos. Blsqueda
adversaria. Minimax. Poda Alfa/Beta.

Sistemas basados en reglas. Técnicas y estrategias para la resolucién de conflictos.
Conocimiento y Creencias. Métodos de Prueba. Razonamiento con premisas inciertas.
Propiedades del conocimiento y de las creencias. Razonamiento Rebatible. Dindmica de
creencias.

Lenguaje de representacion STRIPS: representacion de estados, metas y acciones. Sistema
de planeamiento. Busqueda de una solucion sobre un espacio de estados. Busqueda sobre
un espacio de planes: Planes Parcialmente Ordenados. POP.

Aprendizaje. Aprendizaje inductivo. Clasificacion supervisada. Arboles de Decision.
Conjunto de entrenamiento. Atributos y Valores.

Introduccion a la Robética. El robot fisico (hardware). Sensores y Efectores. Percepcion.
Localizacion. Planeamiento. Espacio de Configuracion. Arquitecturas Roboticas.
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